Rcon Handleiding.
rconpassword ****


Login als rcon

rcon set rconpassword ****

Verander het rcon password

rcon set password ****


Verander het server password

rcon set sv_privatepassword ****
Bepaal het password dat je in moet voeren om in een

private slot op de server te kunnen
rcon say ****



Zeg je iets als Console

rcon kick all



Kicked iedereen van de server

rcon kick “Playername”


Kick iemand van de server

rcon clientkick “id”


Kick iemand van de server aan de hand van zijn ID-nummer

rcon set g_inactivity ****

Client wordt verplaatst naar spectator na **** aantal seconden






niet te hebben bewogen

rcon set g_inactivekick **** 

Tijd (in seconden) voordat een speler gekicked wordt voor inactivity

rcon set g_inactivespectate **** 

Tijd (in seconden) voordat een speler naar spectator verplaatst wordt
rcon set g_teamdamage “0 of 1”

Zet friendly fire aan of uit (0 = uit, 1 = aan)

rcon set g_allowvote 0/1


1= vote, 0= no vote
rcon set fraglimit ****


Het Max aant. Frags voordat de map afgelopen is (0 = No limit)

rcon set timelimit ****


Tijdslimiet voordat er een mapchange is (0 = No limit)
rcon roundlimit ****


Tijd die elke ronde duurt in minuten

rcon set g_healthdrop 0/1

0= geen health pack na dood, 1= wel health pack

rcon set g_realismmode 0/1

0= realism off, 1= realism on

rcon set sv_runspeed ****

Rensnelheid => Standaard=287

rcon set sv_team_spawn_interval **** 
Tijd die het duurt voor respawnen. Standaard=3

rcon set g_forceteamspectate 0/1

1= Hierdoor kunnen mensen alleen bij hun eigen team spectator zijn






0= Dan kunnen ze het aan beide kanten

Rcon set dmflags ****


1835008= Lean + Oude Sniper





262144=Lean






524288=Oude Sniper






1048576=Duitse shotgun

Maplist

Objective

Mapname:

Obj/obj_team1



The Hunt

Obj/obj_team2



V2

Obj/obj_team3



Omaha beach

Obj/obj_team4



The bridge
Obj/renan



Renan

Obj/stlo




St. Lo

Obj/navarone



Navarone

Obj/eaglesnest



Eaglesnest
Team/roundbased DM:

Dm/mohdm1



France
Dm/mohdm2



Destroyed Village
Dm/mohdm3



Remagen
Dm/mohdm4



Crossroads
Dm/mohdm5



Snowy Park
Dm/mohdm6



Stalingrad

Dm/mohdm7



Algiers

Dm/aftermath_revised


Aftermatch

Dm/amsterdam



Amsterdam

Dm/Despair



Despair
rcon set map “map”


Laad een map

rcon set g_gametype 1/2/3/4

1= Free for all






2= Team DM






3= Round Based DM






4= Objective match

